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Introducio

A restauragdo de uma obra de arte € uma ocasifo
importante de estudo das tecnologias empregadas na
construgdo das obras antigas. Nesse caso, foram
examinadas as tecnologias empregadas na constru¢do
dos edificios e das esculturas em marmore na época

romana.

Materiais e Métodos

O Templo di Castor e Pollux ou dos Dioscuros foi
construido em 484 a.C. pelo filho do ditador Aulo
Postumio, para absolver o voto feito pelo pai a os
Dioscuri durante a batalha do Lago Regillo contra a os
Latinos e os Tarquinios (496 a.C.). Os atuais vestigios,
(trés colunas corintianas estriadas com cornijamento,
do lado leste do templo), pertenecem a uma
reconstrucio de época augustea (6 d.C.). O edificio era
um templo periptero de oito colunas no lado menor e
onze no lado maior, com um ancho pronau e uma alta
escadaria.

A pesquisa concentrou-se nas tecnologias
empregadas nas construgdes arquitetdnicas e nas
esculturas em marmore, em particular nas marcas dos
instrumentos utilizados nos trabalhos em marmore.

Resultados

A pesquisa tem permitido recolher muitas
informacdes sobre o sistema de constru¢io do templo e
sobre as tecnologias empregadas pelos escultores da
época de Roma Antiga por identificar os diferentes
elementos plasticos. Além disso, foram achados
indicios de restauracdes executadas na época romana.

Conclusoes

Os resultados desta analise confirmaram, na maior
parte dos casos, os conhecimentos ja adquiridos no
campo das tecnologias artisticas da epoca romana, e
tem consentido de aumentar, e em parte corrigir, 0s
dados conhecidos de estudos precedentes realizados
sobre este edificio.
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